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ÁREA DE CONHECIMENTO JOGOS DIGITAIS 

 

PROGRAMA DO CONCURSO 

1. Desenvolvimento de Jogos 2D: Implementação de recursos de jogos. Utilização de Motores comerciais. 

Programação de scripts em C#. Utilização de física 2D em jogos. Animação de sprites. Criação de níveis 2D. 

Implementação de mecânicas de jogos 2D. 

2. Desenvolvimento de Jogos 3D: Técnicas de implementação de jogos 3D. Utilização de motores de jogos 

comerciais. Programação de scripts em C# para jogos 3D. Utilização de física 3D. Animação de modelos. 

Utilização de técnicas básicas de Inteligência Artificial para movimentação em 3D. 

3. Técnicas Avançadas de Desenvolvimento de Jogos: Implementação de técnicas avançadas para jogos digitais. 

Geração Procedural de Conteúdo. Técnicas de otimização de memória em jogos. Geração automática de níveis 

infinitos. 

 

4. Desenvolvimento de Jogos Sérios e Simulações: Principais elementos dos jogos sérios e simulações. 

Características de jogos sérios. Técnicas de implementação para coleta de dados em jogos sérios. Desenvolvimento 

de simulações em 3D utilizando motores comerciais. 

 

5. Desenvolvimento de Jogos em Realidade Virtual: Técnicas de implementação de jogos em Realidade 

Virtual. Movimentação em ambientes virtuais. Implementação de jogos de Realidade Virtual em dispositivos de 

baixo custo (low end). Implementação de jogos de Realidade Virtual em dispositivos de alto desempenho (high 

end). 

 

6. Introdução ao Desenvolvimento de Jogos Digitais: História dos jogos digitais. Taxonomia dos Jogos Digitais. 

Papeis e Processo no Desenvolvimento de Jogos Digitais. Utilização de Motores de Jogos Digitais. Implementação 

de exemplos simples em motores de jogos digitais. Implementação de Scripts em C#. 

 

RELAÇÃO DE TEMAS PARA PROVA DIDÁTICA 

1. Desenvolvimento de Jogos 2D.  

2. Desenvolvimento de Jogos 3D. 

3. Técnicas Avançadas de Desenvolvimento de Jogos. 

4. Desenvolvimento de Jogos Sérios e Simulações. 

5. Desenvolvimento de Jogos em Realidade Virtual. 

6. Introdução ao Desenvolvimento de Jogos Digitais. 
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