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PROGRAMA DO CONCURSO |

1. Desenvolvimento de Jogos 2D: Implementacdo de recursos de jogos. Utilizacdo de Motores comerciais.
Programacdao de scripts em C#. Utilizacdo de fisica 2D em jogos. Animagdo de sprites. Criagdo de niveis 2D.
Implementacéo de mecénicas de jogos 2D.

2. Desenvolvimento de Jogos 3D: Técnicas de implementacdo de jogos 3D. Utilizacdo de motores de jogos
comerciais. Programacdo de scripts em C# para jogos 3D. Utilizagdo de fisica 3D. Animacdo de modelos.
Utilizag8o de técnicas basicas de Inteligéncia Artificial para movimentagdo em 3D.

3. Técnicas Avancadas de Desenvolvimento de Jogos: Implementacéo de técnicas avangadas para jogos digitais.
Geracdo Procedural de ContelGido. Técnicas de otimizacdo de memdria em jogos. Geragdo automatica de niveis
infinitos.

4. Desenvolvimento de Jogos Sérios e Simulagdes: Principais elementos dos jogos sérios e simulages.
Caracteristicas de jogos sérios. Técnicas de implementagdo para coleta de dados em jogos sérios. Desenvolvimento
de simulagBes em 3D utilizando motores comerciais.

5. Desenvolvimento de Jogos em Realidade Virtual: Técnicas de implementacdo de jogos em Realidade
Virtual. Movimentacdo em ambientes virtuais. Implementagéo de jogos de Realidade Virtual em dispositivos de
baixo custo (low end). Implementacdo de jogos de Realidade Virtual em dispositivos de alto desempenho (high
end).

6. Introducao ao Desenvolvimento de Jogos Digitais: Historia dos jogos digitais. Taxonomia dos Jogos Digitais.
Papeis e Processo no Desenvolvimento de Jogos Digitais. Utilizacdo de Motores de Jogos Digitais. Implementacéo
de exemplos simples em motores de jogos digitais. Implementagdo de Scripts em C#.

RELACAO DE TEMAS PARA PROVA DIDATICA

1. Desenvolvimento de Jogos 2D.

2. Desenvolvimento de Jogos 3D.

3. Técnicas Avancadas de Desenvolvimento de Jogos.
4. Desenvolvimento de Jogos Sérios e Simulagses.

5. Desenvolvimento de Jogos em Realidade Virtual.
6. Introducéo ao Desenvolvimento de Jogos Digitais.
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