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Leia estas instrugoes:

Informe seu nome nos dois espacos indicados na parte inferior desta capa. Ao finalizar sua prova,
as duas partes onde constam seu nome e o codigo numérico serdo destacadas pelo fiscal. Uma
parte sera entregue a vocé e a outra serd guardada em um envelope que seréa lacrado no fim da
aplicacao.
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Em atendimento ao Art. 18 da Resolugdo n® 150/2019-CONSEPE, sua prova seré identificada
unicamente por esse co6digo numerico, gerado por sorteio na ocasido da impressdo da prova.

Quando o Fiscal autorizar, verifigue se o Caderno estd completo e sem imperfei¢cées graficas
gue impecam a leitura. Detectado algum problema, comunique-o, imediatamente, ao Fiscal.

Este caderno contém quatro questdes discursivas, cujas respostas serdo avaliadas
considerando-se apenas o0 que estiver escrito no espaco reservado para o texto definitivo, e 20
questdes de multipla escolha. Para rascunho, utilize as folhas fornecidas pelo fiscal destinadas
a esse fim.

Escreva de modo legivel, pois duvida gerada por grafia ou rasura implicara reducdo de pontos.

Cada questdo de multipla escolha apresenta quatro op¢des de resposta, das quais apenas uma
é correta.

Interpretar as questbes faz parte da avaliacdo, portanto ndo peca esclarecimentos aos fiscais.

Para responder as questdes, recomenda-se o uso de caneta esferografica de tinta preta,
fabricada em material transparente.

Os rascunhos e as marcacdes que vocé fizer neste Caderno ndo seréo considerados para efeito
de avaliagao.
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Vocé dispbe de, no maximo, quatro horas para redigir as respostas das questdes discursivas
no espaco definitivo deste caderno, responder as questdes de multipla escolha e preencher a
Folha de Respostas.
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O preenchimento da Folha de Respostas é de sua inteira responsabilidade.

Antes de se retirar definitivamente da sala, devolva ao Fiscal este Caderno e a Folha de
Respostas.
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QUESTOES DE MULTIPLA ESCOLHA

01. O termo “empreendedor” é derivado da palavra francesa entrepreneur, usada pela primeira vez em 1725
pelo economista Richard Cantillon, para quem Entrepreneur seria o individuo que assume riscos. Nos
estudos acerca do empreendedor e do empreendedorismo, a contribuicdo de Peter Drucker para o
entendimento sobre o empreendedor foi que este

A) possui trés necessidades: poder, afiliagdo e sucesso (sentir que é reconhecido); e afirma que “o
empreendedor manifesta a necessidade de sucesso”.

B) tem uma espécie de desejo de colocar sua carreira e sua seguranca financeira na linha de frente e
correr riscos em nome de uma ideia, investindo tempo e capital em algo incerto.

C) tem uma necessidade de tomar decisBes criteriosas e coordena recursos escassos, de forma que
consegue ter uma grande tolerancia ao erro.

D) é alguém que identifica e explora desequilibrios existentes na economia e esta atento ao aparecimento
de oportunidades.

02. No livro ‘Capitalismo, socialismo e democracia’, publicado em 1942, o economista austriaco Joseph Alois
Schumpeter associa o empreendedor ao desenvolvimento econdmico, a partir da sua capacidade de gerar
novas ideias e de realiza-las. Com base no atual cenario do empreendedorismo brasileiro, considere as
seguintes afirmativas:

apresenta alto indice de empreendedorismo por necessidade, que deriva da
I percepcéo do empreendedor de auséncia de alternativas para a geracao de
ocupacéo e renda.

as mulheres empresarias pagam taxas de juros menores, por apresentarem
taxa de inadimpléncia mais baixa.

0 maior percentual dos empreendedores iniciais e estabelecidos esta na
atividade econémica de servigos orientados para o consumidor.

Em relacé@o ao cenario exposto, estéo corretas as afirmativas:
A) lelll.
B) lell.
C) llell
D) I, 1 elll.
03. Para Alexander Osterwalder “Um modelo de negdcios descreve a légica de criagao, entrega e captura de

valor por parte de uma organizacao”. Os questionamentos a seguir se referem ao conteudo inserido no
Value Proposition Design.

I Que erros os clientes costumam cometer?

I De que forma as propostas de valor atuais agradam os clientes?
Conseguimos eliminar barreiras que impediam o cliente de adotar a proposta
de valor?

IV | Proporcionamos o que os clientes estéo buscando?

Esses questionamentos referem-se, respectivamente a.

A) criadores de ganhos, ganhos do cliente, analgésico e dores do cliente.
B) analgésico, criadores de ganhos, dores do cliente e ganhos do cliente.
C) dores do cliente, ganhos do cliente, analgésico e criadores de ganhos.

D) ganhos do cliente, dores do cliente, analgésico e criadores de ganhos.



04. No livro ‘A Estratégia do Oceano Azul’, W. Chan Kim e Rennée Mauborgne definem dois espagos de
mercado: Oceano Vermelho e Oceano Azul. A versao vermelha séo espacos conhecidos e competitivos,
enquanto a versao azul é desconhecida e ndo explorada. Com base na Estratégia do Oceano Azul,
considere as seguintes afirmativas:

a ferramenta 'matriz das quatro acdes' objetiva gerar inovacao de valor com
foco na demanda existente.

a partir da analise da curva de valor, viabiliza-se a reestruturacdo da
estratégia do negdcio.

essa estratégia € baseada no rompimento com o paradigma de
compensagao entre valor e custo.

Em relacéo a Estratégia Oceano Azul, estdo corretas as afirmativas:
A) llelll.

B) lell.

C) lell.

D) I, Il elll.

05. Dentre as metodologias para o entendimento do problema e cliente tem-se o Design Thinking. Considere
as seguintes afirmativas referentes a essa abordagem.

A imerséo em profundidade visa o entendimento inicial do problema e, caso
necessario, seu reenquadramento.

I As técnicas um “dia na vida” e “persona” sao aplicadas na etapa de imersao.
Os cartdes de insights séo reflexdes embasadas em dados reais coletados
a partir da fase de imerséo.

A prototipagdo auxilia a validacdo das ideias geradas e pode ocorrer em
paralelamente & imerséo e a ideagéo.

A andlise e sintese do problema pode utilizar a técnica de cadernos de
sensibilizagéo.

Em relagéo ao design thinking, estdo corretas as afirmativas

A)IVeV.
B)leV.
C) Il elll.
D) lll e IV.
06. A UFRN tem um grande destaque em todo Brasil pelo desenvolvimento do sistema de gestdo académica
SIGAA. Este software pode ser protegido através de registro de programa de computador no Instituto

Nacional de Propriedade Industrial (INPI) e licenciado para empresas e outras universidades. Para realizar
0 registro deste programa de computador junto ao INPI é necessario:

A) gerar um cédigo JAVA de todo o codigo fonte e informar este cédigo JAVA durante o processo de
peticionamento eletrénico.

B) gerar um arquivo ZIP com todo cddigo fonte e documentagdo e enviar o arquivo ZIP para o INPI
durante o processo de peticionamento eletrénico.

C) gerar um arquivo PDF com todo codigo fonte e documentagdo e enviar o arquivo PDF para o INPI
durante o processo de peticionamento eletrénico.

D) gerar um cédigo HASH de todo o cédigo fonte e informar este cédigo HASH durante o processo de
peticionamento eletrénico.



07. Segundo o CEO da IDEO, empresa de design e consultoria em inovacéo, Tim Brown, o Design Thinking

€ uma abordagem para a inovagao, centrada no ser humano, que se baseia no kit de ferramentas do
designer para integrar as necessidades das pessoas, as possibilidades da tecnologia e os requisitos
necessarios para o sucesso do negécio. Com base no repertério de técnicas de criatividade voltadas a
inovacao, considere as seguintes afirmativas:

a técnica dos 6 chapéus cria a partir da mediacdo de fatos, de emocdes, de
pensamentos criticos, de ideias criativas e de légica.

variacao do brainstorming, o 6-3-5 brainwriting € uma técnica que permite
I gerar 108 novas ideias em apenas meia hora, de modo escrito e
compartilhado, com um grupo de cinco pessoas.

a Teoria da Solucdo Inventiva de Problemas (TRIZ) é uma técnica de
criatividade derivada de métodos orientados, baseada no uso de padrdes
reconhecidos no processo de solucédo de problemas de diversas areas para
a resolucdo de outros problemas.

Em relacéo as técnicas de criatividade, estdo corretas as afirmativas:
A) llelll.

B) lell.

C) lell.

D) I, Il elll.

08. A aquisicdo de recursos e financiamento trata-se de uma etapa importante para o processo de

09.

crescimento e desenvolvimento de negdcios. Sobre financiamento para a criagdo/desenvolvimento de um
empreendimento,

A) as incubadoras de empresas sdo uma fonte tradicional de investimento uma vez que apoiam a criacao
ou desenvolvimento de empresas em troca de um percentual de participacéo acionaria.

B) o bootstrapping € uma modalidade de investimento utilizada para apoiar negécios por meio da compra
de uma participacdo acionaria, geralmente minoritaria, com objetivo de ter as ac¢des valorizadas para
posterior saida da operacao.

C) uma empresa constituida que esta em fase inicial de operacao dificilmente recebera investimento do
tipo Venture Capital, normalmente o investimento vem de seed money.

D) o investimento anjo € uma modalidade de investimento no qual pessoas juridicas investem recursos
em empresas com potencial de retorno elevado, e estima-se que as rodadas ultrapassem a cifra dos
milhdes.

De acordo com a Estratégia Nacional de Ciéncia, Tecnologia e Inovacgéo (2016-2022), do entéo
Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdes e Comunicacgdes, “ha consenso na Academia, no
Governo e na Sociedade de que o0 crescimento econbmico com equidade depende do
fortalecimento, expanséo, consolidacdo e integracdo do Sistema Nacional de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacdo — SNCTI". Com base no SNCTI brasileiro, considere as seguintes
afirmativas:

Agéncias regulamentadoras configuram-se atores politicos do
SNCTI.

O Banco Nacional de Desenvolvimento Econdmico e Social (BNDES)
configura-se agéncia de fomento do SNCTI.

1l | Parques Tecnoldgicos configuram-se operadores de CT&|l do SNCTI.

Em relacdo aos atores do SNCTI brasileiro, estéo corretas as afirmativas:

A)lell.
B) I, Ilell.
C) Il e lll.

D) I e Il



10. Considere o trecho de texto abaixo, extraido do pedido de patente BR 102018004918-6 A2 de autoria do
inventor brasileiro Henry Suzuki.

“METODO EDUCATIVO PARA DEMONSTRAR QUE QUANTIDADE DE PEDIDOS DE
PATENTES NAO E UMA BOA METRICA DE INOVACAQ”
Campo da Invencédo

[0001] A presente invencao pertence ao campo da formalidade e das métricas descabidas, mas,
apesar disso, muito valorizadas.

Antecedentes da Invencgéo

[0002] Sabidamente, a quantidade de patentes de inven¢éo, modelos de utilidade, desenhos
industriais, registros de software, entre outros, sdo utilizados como métrica de inovagdo. Em
alguns casos, sua auséncia leva até mesmo a desqualificagédo de pesquisadores em processos
de acesso a recursos financeiros por agéncias de fomento.

[0003] Um problema técnico que existe, todavia, é que atores do ecossistema de inovacao,
ciéncia e tecnologia insistem em adotar quantidade de tais pedidos e registros sem considerar a
gualidade ou seu efetivo impacto na sociedade. Como agravante, ndo raramente, meios de
comunicacao de grande alcance ou mesmo rankings de instituic6es reforcam a importancia da
guantidade de patentes, levando a um crescente ciclo vicioso em que séo beneficiados aqueles
gue simplesmente tém mais depdsitos.

[0004] A presente invencdo objetiva, se ndo resolver, pelo menos servir como instrumento
didatico contra tal problema, por meio da publicacdo de um pedido de patente que jamais sera
concedido, mas que, ainda assim, sera publicado e muito provavelmente contard como métrica
de producéo intelectual. Inclusive, com potencial de se tornar um dos pedidos de patentes
brasileiros mais citados nas proximas décadas, especialmente em publicagdes técnicas na area
de bibliometria.

[...]
REIVINDICACOES

1. Método educativo caracterizado por compreender as etapas de (1) redigir um pedido patente
formalmente adequado, mas que, sabidamente, jamais ter4 patente concedida, (2) preencher o
formulario de pedido de patente, (3) pagar a guia de recolhimento da uniéo, (4) fazer upload para
o site do INPI, (5) cumprir com exigéncias formais, caso acontecam, (7) opcionalmente, depositar
outros pedidos igualmente frivolos, idénticos ou ndo, ou ainda sob titulos diversos sobre areas
do conhecimento em que gostaria de ter publica¢des para “pontuar”, (8) também opcionalmente,
pedir antecipacdo de publicacdo do(s) pedido(s) formalmente depositado(s), (9) opcionalmente,
realizar analises estatisticas sobre quantidade de pedidos de patentes e apresentar tais dados
publicamente, por exemplo, em palestras, congressos, publica¢cdes impressas ou em formato
eletrénico.

2. Método de acordo com a reivindicagdo 1 caracterizado por o pedido patente formalmente
adequado, mas que, sabidamente, jamais terd patente concedida reivindicar objeto que se
enquadra no inciso Il do Art. 10 da LPI — Lei N° 9.279, de 14 de maio de 1996.

[.]

Neste texto, o inventor Henry Suzuki, busca mostrar, de forma didatica, que a quantia de patentes
depositadas ndo € uma boa métrica para produtividade ou inovagéo, ao realizar o depdsito de um pedido
de patente, que certamente serd negado. Sabe-se, certamente, que a patente é apenas parte do processo
de inovacdao, e que a transferéncia de tecnologia e real uso de uma tecnologia no mercado devem ser o
principal objetivo quando se realiza um depdsito.

O documento BR 102018004918-6 A2 nao resultara em uma patente concedida, pois:
A) O inventor néo esta ligado a uma ICT.

B) N&o possui novidade.

C) Nao possui formalidade técnica em matéria de patentes.

D) Nao possui aplicagdo industrial.



11. Segundo Bessant; Tidd (2019) a inovacéo aparece em diferentes contextos. Sao anuncios de
novos produtos, servigcos de saude e até mesmo de entrega de mercadorias. Sobre inovagéao
e criatividade analise as afirmativas a seguir:

A criacdo das lampadas de LED usando principios totalmente
I diferentes e maior eficiéncia energética € um exemplo de inovacéo
de produto do tipo incremental.

Inovacao de paradigma é uma dimensdo da inovacdo onde ha
I mudancas em modelos mentais subjacentes que orientam o que a
empresa faz.

“Metaforas e analogias” e “Brainstorming” sdo ferramentas para
auxiliar a fase do processo criativo de incubacao.

Séao vantagens da criatividade no nivel de grupo: diversidade, volume
de ideias e pensamento de manada.

Sobre inovacéo e criatividade, estdo corretas as afirmativas:
A)llle V.

B) lell

C) Il e lll.

D)l elV.

12. O portfélio de patentes de uma instituicdo compde ativos que podem ter um alto valor agregado, mas que
também podem demandar gastos continuos para sua manutencéo. Por exemplo, algumas universidades
gastam dezenas, ou até centenas de milhares de reais todos os anos para manter seus portfélios de
patentes por meio de pagamento de anuidades e exigéncias para o Instituto Nacional de Propriedade
Industrial. Na busca da eficiéncia da gestao deste portfélio, algumas ICTs tém utilizado politicas de
manutencdo de ativos de propriedade intelectual. Nestes politicas, patentes sdo continuamente
analisadas em diversas dimensdes e, havendo baixa probabilidade de licenciamento e sucesso comercial,
0 pagamento de anuidades € interrompido. Quando o pagamento de anuidades de uma patente é
interrompido, esta patente:

A) entra em dominio publico, continuando disponivel no estado da técnica, mas sem a possibilidade de
exercicio do monopdlio temporario sobre aquela tecnologia, que seria possivel com a patente
concedida.

B) entra em dominio publico, sendo removida de todas as bases de dados, ja que ndo é mais uma patente
valida, embora fiquem registrados seus dados de processo, numero, titulares e inventores.

C) Néo entra em dominio publico, sendo removida de todas as bases de dados, ja que nao é mais uma
patente valida, embora fiqguem registrados seus dados de processo, nimero, titulares e inventores.

D) Nao entra em dominio publico, continuando disponivel no estado da técnica, mas sem a possibilidade
de exercicio do monopodlio temporario sobre aquela tecnologia, que seria possivel com a patente
concedida.

13. Estimular a inovacao e a competitividade a servi¢o do desenvolvimento tecnolégico e econémico do Brasil,
por meio da protecao eficiente da propriedade industrial € a Misséo do Instituto Nacional da Propriedade
Industrial (INPI). Com base no escopo institucional do INPI, considere as seguintes afirmativas:

Solicitar registro de contratos, averbacdo de licencas ou cesséo de direitos
de propriedade industrial sdo servicos da instituicao.

Solicitar o registro de topografia de circuitos integrados é servico da
instituicdo.

Solicitar registro de propriedade intelectual de vegetais - protecdo de
cultivares - € servico da instituicao.

Em relacé@o aos servicos do INPI, estdo corretas as afirmativas:
A)lell.

B) Il elll.

C) lell.

D) I, Il e lll.



14. O termo “Inovagédo aberta” foi cunhado pelo professor americano Henry Chesbrough e vem se
popularizando no meio empresarial. Esta abordagem esta fundamentada na utilizacdo de esforcos
internos e externos para alcancar o desenvolvimento de novas tecnologias. Com base no exposto, pode
ser considerado pensamento concernente a inovacao aberta:

A) A propriedade intelectual da empresa deve ser controlada, assim os competidores ndo poderéo lucrar
a partir das ideias dela.

B) Quem descobre primeiro, chega com o produto ao mercado primeiro, e isso esta relacionado a
quantidade de boas ideias criadas.

C) O P&D externo pode criar valores significativos e o P&D interno é necessario para se apropriar de
parte desse valor.

D) A lucratividade com Pesquisa e Desenvolvimento depende da descoberta e desenvolvimento interno.
15. Considere o seguinte trecho extraido do Livro: MARCO LEGAL DE CIENCIA, TECNOLOGIA E

INOVACAO NO BRASIL, de autoria de Bruno Monteiro Portela, Caio Marcio Melo Barbosa, Leopoldo
Gomes Muraro e Rafael Dubeux, publicado em 2020 pela Editora Juspodivm:

“[...] A relevancia dada a formagéo de ambientes promotores de inovacao deriva do conceito de
que a forga criativa que conduz a inovacgéo tecnoldgica depende, em larga medida, do surgimento
de condi¢Bes favoraveis a atuacgdo integrada do poder publico, de Instituicdes Cientificas,
Tecnolégicas e de Inovacdo - ICTs (incluindo universidades) - e de empresas de base
tecnologico, ensejando a famosa triade governo x universidade x empresa [...]".

Neste contexto, considere os seguintes itens:

I Incubadoras de empresas

I Aceleradora de negécios

1l Parques tecnoldgicos

IV Polos tecnolégicos

Participacéo do estado na criacdo e na governanca das entidades gestoras
dos ambientes promotores de inovagdo

VI | Cesséo de uso privativo de bem imdvel publico

Compartilhamento da infraestrutura laboratorial, materiais e demais
instalacdes das ICTs publicas para incubacdo de empresas

VII

Estéo presentes no novo marco legal de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéao os itens

A) 1L LIV, Ve VI

B) LI, 1, 1V, V, Vle VIl
C) LI I IV, VIe VI
D) I, 11, 1, IV e VII.

16. Um gerente de um parque tecnoldgico esta desenvolvendo um planejamento de um projeto de forma
iterativa, em que o curto prazo é planejado em detalhes, mas o longo prazo é planejado em um nivel mais
alto. Este planejamento é conhecido na area de gestdo de projetos como

A) Regressivo incremental.
B) Tradicional.
C) Cascata em niveis.

D) Ondas sucessivas.



17. Criada por Jeff Sutherland e Ken Schwaber na década de 1990, Scrum é uma metodologia agil de
gerenciamento de projetos. Evolucionaria, adaptativa e autocorretiva, a iniciativa visa criar solu¢des para
problemas complexos, com o0 mais alto valor possivel, frente a um ambiente de mudancas constantes.
Com base na metodologia Scrum, considere as seguintes afirmativas:

O gerenciamento de projetos Scrum é feito por interacdes dos membros de
equipes pequenas (sete, mais ou menos duas pessoas), com ciclos de
I desenvolvimento de entregaveis de uma a quatro semanas (sprints), com
reuniBes diarias rapidas, com todos de pé, para que todos saibam sobre o
gue ja foi feito e os desafios que surgiram de forma inevitavel.

No gerenciamento agil Scrum é feita a melhoria continua do produto minimo
I viavel (MVP, na sigla em inglés) para receber retorno imediato dos
consumidores, em vez de esperar até que o projeto esteja completo.

Na metodologia Scrum, o Scrum Master é o responsavel pelo gerenciamento
1l dos requisitos funcionais e ndo funcionais do desenvolvimento do produto
(Backlog do Produto) e por garantir o valor do trabalho realizado pelo time.

Em relagdo a metodologia agil Scrum, estdo corretas as afirmativas:
A) llelll.

B)lell

C) lelll.

D) I, Il elll.

18. Um professor de uma universidade federal desenvolve uma tecnologia inédita e revolucionaria e, com
apoio do Nucleo de Inovacdo Tecnoldgica (NIT) de sua instituicdo, faz o depoésito da patente desta
tecnologia somente no Instituto Nacional de Propriedade Industrial (INPI), sendo a carta patente
rapidamente concedida pelo INPI, em apenas trés anos. A tecnologia é licenciada para uma empresa
multinacional, com operac¢do no Brasil, que produz e comercializa a tecnologia no Brasil, pagando os
royalties devidos a Universidade. Quatro anos depois do depdsito, ja com a patente concedida no Brasil,
o professor percebe que a empresa esta fabricando esta tecnologia, em sua matriz na Espanha, e
vendendo a tecnhologia na Europa sem avisar nem pagar royalties para a Universidade. O professor sente-
se lesado e procura o NIT para esclarecimentos. A equipe do NIT esclarece ao professor que:

A) como o Brasil faz parte do acordo de Madrid, a patente também tem validade na Espanha, e a
Advocacia Geral da Unido deve ser acionada para instaurar processo judicial contra a empresa.

B) deve-se realizar a prote¢do na Espanha, o quanto antes, para solicitar um exame prioritario, ja que 0os
interessados estdo sendo prejudicados.

C) é importante recorrer ao INPI, que através do Pacto de Cooperagdo em Matéria de Patentes, podera
acionar a empresa na Espanha.

D) como a protecao da patente € territorial, e o depdsito s6 foi feito no Brasil, a empresa esta agindo
dentro da lei.

19. Segundo David Rogers L. (2020), as tecnologias digitais transformam a maneira como encaramos a
competicdo. Cada vez mais, competimos ndo s6 com empresas rivais de nossos préprios setores de
atividade, mas também com negdcios de outros setores de atividade, que nos tiram clientes com suas
novas ofertas digitais. Nesse contexto, surge cada vez mais a necessidade de transformacéo digital nas
empresas. Sobre esse fenbmeno, corresponde a um pressuposto para a era digital:

A) a empresa é o principal influenciador para induzir a compra, o fluxo de valor estd em mao Unica.

B) dados séo gerados continuamente em todos os lugares, o desafio é converte-los em informagéo
valiosa.

C) a competicdo em setores € claramente delimitada, e existe distingdo entre parceiros e rivais.

D) a proposta de valor é definida pelo setor, e concentra-se na execucao da proposta atual.



20. De acordo com o portal do Tribunal de Contas da Uni&do (TCU):

"A Encomenda Tecnolégica (ETEC) € um dos instrumentos de estimulo & inovagdo instituidos
pela Lei n°10.973/2004 (Lei de Inovacgéo), alterada pela Lei 13.243/2016 e regulamentada pelo
Decreto n®9.283/2018. A ETEC também é prevista como um dos casos de dispensa de licitagao,
conforme art. 24, inciso XXXI, da Lei n° 8.666/1993, que se aplica ao presente instrumento
subsidiariamente, visto que a Lei de Inovacdo prevé regras especificas para esse tipo de
contratacéo.

A ETEC pode ser adotada em situac6es de falha de mercado e alto nivel de incerteza, ou seja,
guando o Estado se depara com um problema ou uma necessidade cuja solucéo ndo é conhecida
ou ndo esta disponivel e envolve risco tecnoldgico. Nesse tipo de situacdo, a Administracéo
Publica pode apresentar o problema para o mercado e identificar potenciais interessados em
investir no desenvolvimento da solucdo. Sdo identificados os potenciais interessados que
apresentam maior probabilidade de sucesso, com possibilidade de contratacao de mais de um.".

Disponivel em: https://portal.tcu.gov.br/encomenda-tecnologica-etec.htm. Acesso em: 10 jun. 2021.

Séo exemplos do uso das encomendas tecnologicas:
A) Vacinas para COVID-19 e sistemas espaciais.

B) Vacinas para COVID-19 e sistemas de gestao.

C) Sistemas de gestao de sistemas espaciais.

D) Sistemas de gestao e medicamentos.



QUESTOES DISCURSIVAS

Questdo 1 (2,5 pontos)

A pandemia de COVID19 acelerou muitos negécios e projetos de transformacao digital. Em diversos casos,
algumas empresas optam por contratar startups para ajuda-las em seus processos de transformacao digital.
O IMD conta com a Inova Metrépole, incubadora de empresas de Tecnologia da Informacéo (TI), fornecendo
um ambiente promotor de inovacgdo para a comunidade do IMD e para a sociedade do Rio Grande do Norte,
fomentando a criacdo de novos negdcios e de startups inovadoras na area de Tl. A Inova Metrépole oferece
diversas formas de apoio, incluindo assessorias técnicas, bem como vérias acBes para conectar
empreendedores a possiveis parceiros no ecossistema e dar mais seguranca no processo de concepgéao do
negocio até o seu sucesso. Mesmo com o fim da pandemia, algumas licdes podem ser interessantes de serem
mantidas, como processos de incubacéo a distancia, especialmente para negocios baseados em SaaS.
Neste contexto, descreva a conjuntura nacional para startups de Tl, o ambiente regulador para startups e o0s
recursos e metodologias que a Inova Metrépole poderia utilizar para fomentar e apoiar startups, em um
contexto de projetos de transformacao digital hibridos presencial / & distancia.
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Questéo 2 (2,5 pontos)

A Residéncia em Tecnologia da Informagédo € um programa do Instituto Metrépole Digital em parceria com
orgédos (TRE, Justica Federal, TCE entre outros) que tem como objetivo qualificar profissionais, por meio de
atividades de capacitacdo imersas em ambientes e projetos reais de Tl, visando a inovacgdo tecnolégica em
diferentes setores e organizacbes da regido. Considerando a importancia de buscar inovacdo nas
organizacdes, discorra sobre o contexto de inovacdo nas organizacdes, o modelo de processo para a
inovacao com os tipos caracteristicos de atividades que ocorrem em cada estagio do processo de inovacgéo,
apresentando como essa inovacao poderia ser implementada e difundida dentro da instituicao.
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Questéo 3 (2,5 pontos)

Em 2019, o Termo de Referéncia do Programa Nacional de Apoio aos Ambientes Inovadores (PNI), do entéo
Ministério da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdes e Comunicacdes, com referéncia ao Decreto n° 9.283/2018
(Art.2°, inciso I, alinea a), aponta que Ecossistemas de Inovacao sdo espacos que agregam infraestrutura e
arranjos institucionais e culturais, que atraem empreendedores e recursos financeiros, e constituem lugares
gue potencializam o desenvolvimento da sociedade do conhecimento. Nessa diregdo, Polo Tecnoldgico é um
Ecossistema de Inovacdo reconhecido como um ambiente industrial e tecnologico caracterizado pela
presenca dominante de micros, pequenas e meédias empresas com areas correlatas de atuacdo em
determinado espago geogréafico, com vinculos operacionais com Instituicdo Cientifica, Tecnologica e de
Inovacdo (ICT), recursos humanos, laboratérios e equipamentos organizados e com predisposicdo ao
intercambio entre os entes envolvidos para consolidacéo, marketing e comercializacdo de novas tecnologias.
Dentro desse contexto, a missdo do Instituto Metrépole Digital (IMD) é fomentar a criacdo de um Polo
Tecnoldgico em Tecnologia da Informacéo no estado do Rio Grande do Norte.

Ciente que o Parque Tecnoldgico Metrépole Digital integra as acdes institucionais do IMD, desenvolva um
plano de projeto, alicercado no referido parque tecnolégico, incluindo uma estrutura analitica detalhada,
voltado & misséo do IMD.
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Questéo 4 (2,5 pontos)

De acordo com o Férum Econdémico Mundial, o advento da IV Revolucéo Industrial intensificou os desafios
de como os paises se desenvolvem, como as organizacdes criam valor e o papel das pessoas na sociedade.
Desde a década de 1990, esses mesmos desafios foram pauta da Assembleia Geral das Nac¢des Unidas. Em
2015, os 193 paises membros das Nacbes Unidas criaram a Agenda 2030 para o Desenvolvimento
Sustentavel. Na iniciativa foram estabelecidos 17 Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), que
representam um plano de ag&o global para eliminar a pobreza extrema e a fome, oferecer educagéo de
qualidade ao longo da vida para todos, proteger o planeta e promover sociedades pacificas e inclusivas.
Descreva o Modelo C, a abordagem para negécios de impacto mais sustentaveis e efetivos e o seu papel no
referido contexto.
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