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PRÉ-REQUISITOS:
Lógica Aplicada à Computação


PROFESSOR:


OBJETIVOS GERAIS

Este curso tem como proóposito geral, através de aulas teóricas e práticas, fornecer ao estudante de Engenharia da Computação os fundamentos relativos à caracterização de sinais e sistemas, o processamento de sianis por esses sitemas, o modelamento dos componentes eletrônicos usados na construção de sistemas complexos e a introdução à instrumentação eletrônica no que se refere à utilização dos instrumentos básicos presentes usualmente nas bancadas de laboratórios.

EMENTA

Sinais contínuos, discretos, periódicos, aperiódicos, simétricos, não-simétricos, composição de sinais. Valores médio e feicas, ciclo de trabalho, e fator de crista de um sinal. Sistema: linearidade, causalidade, invariância no tempo, propriedades derivativas, função transferência. Modelos ideais de sistemas: amplificadores, diferenciadores, integradores, defasadores.  Elementos ideais passivos e ativos: resistores, indutores, capacitores, diodos, transistores, circuitos integrados, amplificadores operacinais. Circuitos básicos. Introdução aos equipamentos de medição: multímetros, freqüencímetros, osciloscópio. Aplicação de práticas de laboratórios sobre: circuitos passivos, circuitos a diodos, circuitos transistorizados, circuitos integrados.  Utilização, na aplicação das práticas, de equipamentos de medição: multímetro digital, freqüencímetro, osciloscópio.

CONTEXTO DA DISCIPLINA NO CURSO

PROGRAMA

1. Introdução à Informática

1.1. Histórico

1.2. Conceitos Básicos

2. Representação da Informação


2.1.
Sistemas de Numeração


2.2.
Conversão entre sistemas


2.3.
Representação de dados

3. Circuitos Digitais

3.1. Álgebra de Boole

3.2. Portas lógicas

3.3. Circuitos combinacionais

3.4. Circuitos Sequenciais

4. Estrutura de um Computador

4.1. Unidade de E/S

4.2. Memória

4.3. Unidade Central de Processamento

5. Programação de Computadores

5.1. Algoritmos

5.2. Fluxogramas

5.3. Programação Estruturada

6.
Automação Industrial


6.1.
Processamento Digital de Sinais


6.2.
Sistemas de Controle Digital


6.3.
Conceitos básicos de automação industrial

METODOLOGIA

a) Aulas expositivas, palestras de professores da área

b) Avaliação: Provas escritas, seminários, relatórios. 
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