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OBJETIVOS GERAIS


Apresentar uma visão geral do curso de Engenharia da Computação, seus objetivos, as principais áreas de atuação no mercado de trabalho e sua estrutura de funcionamento na UFRN.


Introduzir as noções básicas de sistemas computacionais e de ferramentas de suporte ao desenvolvimento de aplicações.


OBJETIVOS ESPECÍFICOS


Conhecer a estrutura e o funcionamento da Univesidade e do curso de  Engenharia da Computação com suas ênfases.


Dar uma visão geral das duas ênfases definidas para o curso, através da proposição e/ou soluções de problemas. Relacionar os conteúdos curriculares do curso com as possíveis áreas de atuação do engenheiro de Computação.


Introduzir a metodologia de elaboração de projetos e as normas de segurança em engenharia.


Proporcionar ao aluno o conhecimento da arquitetura básica de computadores de uso geral e o uso preliminar de sistemas e aplicativos de desenvolvimento (sistemas operacionais e editores de texto).


EMENTA


Estrutura e funcionamento da Universidade e do Curso de Engenharia da Computação. O Engenheiro e a sociedade. Atributos profissionais: áreas de atuação e mercado de trabalho do Engenheiro de Computação. Modelos em Engenharia. Metodologia de Projetos em Engenharia. Normas e segurança na concepção de projetos em Engenharia. O impacto dos computadores no projeto de Engenharia. Normas Técnicas.  Apresentação e/ou proposição de problemas de Engenharia da Computação como propostas de trabalho de graduação e as interdependências com a estrutura curricular do curso. Noções de Computadores e Sistemas Operacionais usados nos laboratórios.  Princípios de programação estruturada. Decomposição de problemas  usando pseudo-linguagens. Noções de processos de interpretação, compilação e montagem. Introdução a arquivos.


PROGRAMA


1.	A estrutura de funcionamento da Universidade


2.	A estrutura de funcionamento do Curso de Engenharia da Computação


	2.1.	Formação básica


	2.2.	Ênfase Automação Industrial


	2.3.	Ênfase Sistemas e Computação


	2.4.	Critérios para opção pela ênfase


3.	Artigos (selecionados de revistas especializadas e periódicos recentes) e palestras relacionados com as disciplinas de formação  profissional básica e específica


4.	Visitas técnicas a empresas que atuam em áreas relacionadas com a Engenharia da Computação.


5.	Ferramentas computacionais básicas


	5.1	O Sistema Operacional MS-DOS


	5.2.	O ambiente MS-Windows


	5.3.	O processador de textos Word
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6.	Introdução à Computação


	6.1.	O computador e seus componentes básicos


	6.2.	Algoritmos


	6.3.	Decomposição de problemas usando pseudo-linguagens


	6.4.	Interpretação, compilação e montagem de programas





METODOLOGIA


a)	De ensino:


	Aulas expositivas.


	Mini-seminários para apresentação e discussão de artigos técnicos introdutórios.


	Aulas de laboratório.


	Visitas técnicas de familiarização a empresas





b)	De avaliação:


	Resumo e apresentação de artigos técnicos.


	Relatórios de visitas.


	Prática de laboratório.


	Mini-projetos em engenharia de Computação


	Prova escrita. 
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