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OBJETIVOS GERAIS

Dar ao aluno uma visão global do curso de Engenharia da Computação e da função do Engenheiro de Computação.

EMENTA

1. Estrutura e funcionamento da Universidade e do Curso de Engenharia da Computação. O Engenheiro de Computação. Noções de Hardware. Noções de Ciência da Computação. Noções de Automação Industrial. Noções de Programação.

PROGRAMA

1.1. Introdução à Informática

1.2. Histórico

1.3. Conceitos Básicos

2. Representação da Informação


2.1.
Sistemas de Numeração


2.2.
Conversão entre sistemas


2.3.
Representação de dados

2.1. Circuitos Digitais

2.2. Álgebra de Boole

2.3. Portas lógicas

2.4. Circuitos combinacionais

3. Circuitos Sequenciais

3.1. Estrutura de um Computador

3.2. Unidade de E/S

3.3. Memória

4. Unidade Central de Processamento

4.1. Programação de Computadores

4.2. Algoritmos

4.3. Fluxogramas

4.4. Programação Estruturada

6.
Automação Industrial


6.1.
Processamento Digital de Sinais


6.2.
Sistemas de Controle Digital


6.3.
Conceitos básicos de automação industrial

METODOLOGIA

· Aulas expositivas, palestras de professores da área

a) Avaliação: Provas escritas, seminários, relatórios. 
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