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ELE 426 - Laboratório de Circuitos Lógicos Combinacionais

OBJETIVOS

O aluno deverá aplicar, na prática, os conceitos teóricos adquiridos na disciplina "Circuitos Lógicos Combinacionais". Ao término da disciplina, o aluno será capaz de projetar e implementar circuitos lógicos combinacionais simples. O aluno também estará habilitado a usar equipamentos de bancada de laboratório de eletrônica para fins de montagem e teste de circuitos lógicos combinacionais. 

EMENTA

Descrição dos equipamentos de bancada: Fonte de Tensão, Gerador de Ondas, Multímetro, Osciloscópio. Técnicas de medição usando multímetro e Osciloscópio. Técnicas de montagem de circuitos digitais. Implementação de funções lógicas. Montagem e teste de circuitos lógicos combinacionais.
BIBLIOGRAFIA

· Tocci, R. J., "Sistemas Digitais - Princípios e Aplicações". Prentice-Hall do Brasil. 5a Edição. 

· Catálogos de Fabricantes de Circuitos Integrados TTL/CMOS. 

METODOLOGIA

De ensino: 
Aulas práticas. 

De avaliação: 
Participação nas aulas e Relatórios Técnicos das práticas desenvolvidas defendidos oralmente. 

PROGRAMA

1. Introdução ao Laboratório de Eletrônica - Técnicas de confecção de relatórios. 

2. Revisão de conceitos básicos de eletricidade. Uso de multímetro, fonte de tensão, Protoboard, gerador de sinal e osciloscópio. Circuitos com resistores e leds. 
3. Características básicas de circuitos integrados digitais. Famílias TTL e CMOS. Níveis lógicos (medição). Manuseio de catálogos de componentes. 
4. Portas lógicas. Levantamento da tabela verdade das portas lógicas (AND, OR, NOT, XOR). Verificar a equivalência entre portas NAND e AND + NOT. 
5. Verificação prática de identidades e teoremas da álgebra de Boole. 
6. Implementação de funções lógicas. 
7. Projeto e implementação de um circuito lógico a partir da tabela verdade. 
8. Projeto e implementação de gerador e testador de paridade. 
9. Projeto e implementação de conversores de código. 
10. Projeto e implementação de Multiplexadores e Demultiplexadores. Implementação de funções lógicas com multiplexadores. 
11. Projeto e implementação de Comparadores de Magnitude. 
12. Projeto e implementação de circuitos aritméticos. 
13. Projeto e implementação de uma unidade lógica aritmética. 
14. Projeto e implementação de uma unidade lógica aritmética (continuação). 
15. Projeto final. 
