Plano de Curso 
ELE435-Computação Gráfica 

PRIVATE
Pré-requisito:
MAT230 - geometria analítica e álgebra linear


ELE451 - computação numérica

Professor:
Agostinho de Medeiros Brito Júnior

Carga horária:
4 créditos

Período:
2001.1

Ementa 

Introdução. Dispositivos de exibição. Fundamentos de cor. Projeções geométricas. Transformações geométricas. Transformações para visualização. Clipping. Tratamento de superfícies escondidas. Rasterização. Modelos de iluminação. Algoritmos de Rendering. Conceitos de Ray tracing. Manipulação de imagens. 

Objetivo geral 

Apresentar para o aluno as técnicas tradicionais de desenho de objetos gráficos, utilizando uma ferramenta de programação para fixação de conceitos, a biblioteca OpenGL. 

Programa do curso 

PRIVATE



Data
Tópico

01/03
Introdução / Dispositivos de exibição

06/03
LABORATÓRIO (introdução ao OpenGL)

08/03
Algoritmos de traçado de linhas e circunferências

13/03
LABORATÓRIO (manipulação de linhas e circunferências)

15/03
Algoritmos de preenchimento

20/03
LABORATÓRIO (preenchimento de regiões)

22/03
Recortes (clipping)

27/03
Transformações geométricas 2D e 3D

29/03
LABORATÓRIO (transformações geométricas)

03/04
1a. Avaliação

05/04
Projeções geométricas

10/04
LABORATÓRIO (projeções geométricas)

12/04
FERIADO NACIONAL

17/04
Projeções geométricas

19/04
Modelagem geométrica

24/04
LABORATÓRIO (modelagem de sólidos)

26/04
Representação de curvas no plano

03/05
LABORATÓRIO (curvas no plano)

08/05
Representação de curvas no espaço

10/05
Representação de curvas no espaço

15/05
LABORATÓRIO (superfícies no espaço)

17/05
2a. Avaliação

22/05
Tratamento de linhas e superfícies escondidas

24/05
Modelos de iluminação

29/05
Shading

31/05
LABORATÓRIO (modelos de iluminação e sombreamento)

05/06
Ray Tracing

07/06
Tratamento de imagens e texturas

12/06
Modelos de cor

14/06
FERIADO NACIONAL

19/06
LABORATÓRIO (acompanhamento de projetos)

21/06
3a. Avaliação

28/06
4a. Avaliação




Datas das Avaliações 

1PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=$^{a}$"
 Avaliação: 03/04/2001 
2PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=$^{a}$"
 Avaliação: 17/05/2001 
3PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=$^{a}$"
 Avaliação: 21/06/2001 
4PRIVATE "TYPE=PICT;ALT=$^{a}$"
 Avaliação: 28/06/2001 

Metodologia de avaliação 

PRIVATE
1a. e 2a. unidade:
Prova escrita (50%) e Exercícios (50%).

3a. unidade:
Projeto.
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