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RELAÇÃO DE TEMAS PARA PROVA DIDÁTICA 

1. Arquiteturas de Sistemas Web: Cliente-Servidor, MVC e Micro-Serviços 

2. Frameworks para desenvolvimento de Sistemas Web 

3. Conceitos de computação móvel, ubíqua e pervasiva 

4. Principais plataformas de programação para dispositivos móveis 

5. Comunicação entre processos distribuídos 

6. Princípios e diretrizes para o design de IHC 
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