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EMENTA / DESCRIÇÃO 
Competições de programação. Estratégias de equipe. Complexidade de algoritmos. Resolução de problemas: ad-hoc, algoritmos gulosos, 

teoria dos números, algoritmos de busca, ordenação, backtracking, memorization, programação dinâmica, problemas geométricos, 

grafos, árvore geradora mínima e fluxo em redes.  

 

METODOLOGIA 
O conteúdo da disciplina será lecionado em um formato inspirado em aprendizagem orientada a problemas. Aos alunos serão 

apresentados problemas de programação extraídos de repositórios de problemas para treinamento, como o Uva e a plataforma da OBI.  

Após cada problema, será apresentado uma técnica de programação que colabora com a resolução de problemas de mesma natureza, 

sendo então apresentado um novo conjunto de problemas similares para exercicios. 

 

 

PROCEDIMENTOS DE AVALIAÇÃO DA APRENDIZAGEM 
Parte da frequência se dará através do envio de respostas para os problemas propostos. Para a frequência, também serão considerados 

os acessos aos materiais de estudo disponibilizados, usando para isso os relatórios do SIGAA. 

Para avaliações, a primeira avaliação será constituida exclusivamente de resolução dos problemas propostos ao longo das semanas 

iniciais. A segunda e terceira avaliação serão realizadas duas provas em formato de desafios, que serão realizadas através da plataforma 

multiprova com tempo máximo de execução. A quarta avaliação também será realizada pelo multiprova, no mesmo formato da segunda 

e terceira. 

Opcionalmente, os alunos poderão substituir a terceira avaliação pela participação na maratona de programação da SBC, que ocorrerá 

dia 14 de novembro.  

 

CRONOGRAMA DE AULAS 

Data Inicial Data final Descrição 

24/08/2020 04/09/2020 Revisão – ordenação, strings 

07/09/2020 18/09/2020 Busca 

21/09/2020 02/10/2020 Algoritmos Gulosos 

05/10/2020 09/10/2020 Grafos 

12/10/2020 16/10/2020 Busca em Grafos 

19/10/2020 23/10/2020 Arvores Geradoras 

26/10/2020 06/11/2020 Fluxo em Redes 

09/11/2020 20/11/2020 Programação Dinâmica e Memoization 

23/11/2020 27/11/2020 Geometria Computacional 

30/11/2020 03/11/2020 Teoria dos Numeros 
 

 

AVALIAÇÕES 

Data Hora Descrição 

18/09/2020 Livre 1 avaliação 

06/11/2020 Livre 2ª avaliação 

03/12/2020 Livre 3ª avaliação 

07/12/2020 Livre 4ª avaliação 
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