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PLANO DE CURSO ADAPTADO

CENTRO / DEPARTAMENTO / UNIDADE DE VINCULACAO: ESCOLA AGRICOLA DE JUNDIAI

CODIGO E NOME DO COMPONENTE CURRICULAR: TAD0058 - COMPETICOES DE PROGRAMAGCAO

MODALIDADE DE OFERTA: REMOTA

SEMESTRE DE OFERTA: 2020.1

TIPO DO COMPONENTE CURRICULAR: DISCIPLINA

CARGA HORARIA TOTA: 40 hs

VAGAS: 25

EMENTA / DESCRICAO

Competicdes de programacgdo. Estratégias de equipe. Complexidade de algoritmos. Resolu¢cdo de problemas: ad-hoc, algoritmos gulosos,
teoria dos numeros, algoritmos de busca, ordenagdo, backtracking, memorization, programagcdo dindmica, problemas geométricos,
grafos, arvore geradora minima e fluxo em redes.

METODOLOGIA

O conteldo da disciplina serd lecionado em um formato inspirado em aprendizagem orientada a problemas. Aos alunos serdo
apresentados problemas de programagdo extraidos de repositdrios de problemas para treinamento, como o Uva e a plataforma da OBI.
Apds cada problema, serd apresentado uma técnica de programagdo que colabora com a resolugdo de problemas de mesma natureza,
sendo entdo apresentado um novo conjunto de problemas similares para exercicios.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Parte da frequéncia se dard através do envio de respostas para os problemas propostos. Para a frequéncia, também serdo considerados
0s acessos aos materiais de estudo disponibilizados, usando para isso os relatdrios do SIGAA.

Para avaliagdes, a primeira avaliagdo serd constituida exclusivamente de resolugdo dos problemas propostos ao longo das semanas
iniciais. A segunda e terceira avaliagdo serdo realizadas duas provas em formato de desafios, que serdo realizadas através da plataforma
multiprova com tempo mdaximo de execucdo. A quarta avaliagdo também serd realizada pelo multiprova, no mesmo formato da segunda
e terceira.

Opcionalmente, os alunos poderdo substituir a terceira avaliagdo pela participagdo na maratona de programagdo da SBC, que ocorrerd
dia 14 de novembiro.

CRONOGRAMA DE AULAS

Data Inicial Data final Descricdo
24/08/2020 04/09/2020 Revisdo — ordenacado, strings
07/09/2020 18/09/2020 Busca
21/09/2020 02/10/2020 Algoritmos Gulosos
05/10/2020 09/10/2020 Grafos
12/10/2020 16/10/2020 Busca em Grafos
19/10/2020 23/10/2020 Arvores Geradoras
26/10/2020 06/11/2020 Fluxo em Redes
09/11/2020 20/11/2020 Programagdo Dinédmica e Memoization
23/11/2020 27/11/2020 Geometria Computacional
30/11/2020 03/11/2020 Teoria dos Numeros
AVALIACOES
Data Hora Descricdo
18/09/2020 Livre 1 avaliacéo
06/11/2020 Livre 2° avaliacdo
03/12/2020 Livre 3% avaliacdo
07/12/2020 Livre 4° avaliacdo
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