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	PROGRAMA DO PROCESSO SELETIVO (PROVA ESCRITA)

	LÓGICA COMPUTACIONAL E ALGORITMOS: Escopo, variáveis, tipos primitivos, entrada e saída e dados, comandos condicionais, laços de repetição, vetores, matrizes, registros, ponteiros, alocação dinâmica de memória.
PROGRAMAÇÃO ORIENTADA A OBJETOS: Classes, objetos, atributos, métodos, construtores, superclasses e subclasses, herança, sobrecarga e sobreposição, interfaces, polimorfismo, encapsulamento, classes abstratas, aplicabilidade dos conceitos, interface gráfica. 
ANÁLISE E PROJETO ORIENTADO A OBJETOS:  Análise de requisitos; Casos de uso; Diagrama de classes.
INTRODUÇÃO À INFORMÁTICA: Histórico da computação, sistemas numéricos e codificação; Componentes básicos de um computador e seu funcionamento; Identificação de componentes na placa-mãe; Sistemas Operacionais; Sistemas de arquivos; Editor de texto; Apresentação de slides; Planilha eletrônica; Navegador Web.
MONTAGEM E MANUENTÇÃO DE COMPUTADORES: MTTR e MTBF; Manutenção preventiva, corretiva e preemptiva; Setup, boot, particionamento, clonagem e formatação de Hds; sintomas e diagnósticos de defeitos em hardware; Soldagem e Dessoldagem; Pragas virtuais: identificação e reparo; Construção de orçamentos e comunicação com cliente.
ATENÇÃO: APLICÁVEL SOMENTE SE ÁREA DE CONHECIMENTO TIVER MAIS DE 12 (DOZE)

CANDIDATOS INSCRITOS 



	RELAÇÃO DE TEMAS PARA PROVA DIDÁTICA

	1. Classes, objetos, atributos, métodos e construtores em Java.
2. Vetores, matrizes e registros em C (Structs).
3. Planilha eletrônica, navegador web e nuvem.
4. Modelagem conceitual de sistemas orientados a objetos.
5. Reconhecendo defeitos de hardware (código de beeps, mensagens de erro, multímetro)
6. Tipos de manutenção (preventiva, corretiva e preemptiva) e os cuidados com montagem e desmontagem de computadores



