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ÁREA DE CONHECIMENTO Estrutura de Dados e Programação 

 

PROGRAMA DO PROCESSO SELETIVO (PROVA ESCRITA) 

Algoritmos e Lógica de Programação 

1. Algoritmos, programas e linguagens de programação; 

2. Operadores aritméticos, relacionais e lógicos; 

3. Precedência de operadores; 

4. Expressões e comandos de atribuição; 

5. Expressões e comandos de atribuição; 

6. Estruturas de controle de seleção; 

7. Sub-Rotinas: Funções e Procedimentos. 

2. Programação Imperativa 

1. Apontadores; 

2. Tipos abstratos de dados; 

3. Alocação dinâmica de memória; 

4. Algoritmos de Ordenação; 

5. Análise de algoritmos; 

6. Recursividade. 

3. Métodos de implementação e Construção de programas 

1. interpretação, compilação, processo híbrido; 

2. Tipos de dados primitivos, compostos e definidos pelo usuário; 

3. Escopo e tempo de vida de variáveis; 
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4. Vinculação estática e dinâmica; 

5. Passagem de parâmetros; 

6. Armazenamento de dados em arquivo; 

4. Estruturas de dados 

1. Pilhas; 

2. Filas; 

3. Árvores; 

4. Grafos; 

5. Paradigmas de Programação 

1. Programação paralela; 

2. Programação concorrente; 

3. Paradigma Funcional; 

4. Paradigma Lógico. 

 

ATENÇÃO: APLICÁVEL SOMENTE SE ÁREA DE CONHECIMENTO TIVER MAIS DE 12 (DOZE) 

CANDIDATOS INSCRITOS 

RELAÇÃO DE TEMAS PARA PROVA DIDÁTICA 

 

1. Funções e Procedimentos; 

2. Apontadores; 

3. Pilhas e Filas; 

4. Análise de algoritmos; 

5. Grafos; 

6. Programação Funcional. 
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