MINISTERIO DA EDUCAGAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE

PROGRAMA E RELACAO DE TEMAS DA DIDATICA

UNIDADE: INSTITUTO METROPOLE DIGITAL

Endereco da Unidade: CIVT - UFRN - Av. Senador Salgado Filho, 3000
CEP: 59.078.970

Fone: (84) 3342-2216 - Ramal 100

E-mail: anailde@imd.ufrn.br e/ou daniel@imd.ufrn.br

EDITAL N2 024/2018-PROGESP
CARREIRA: () MAGISTERIO SUPERIOR ( X ) MAGISTERIO EBTT
AREA DE CONHECIMENTO | JOGOS DIGITAIS

PROGRAMA DO PROCESSO SELETIVO (SE HOUVER PROVA ESCRITA)

1. Desenvolvimento de Jogos 2D: Implementacdo de recursos de jogos. Utilizacdo de Motores comerciais.
Programacdo de scripts em C#. Utilizacdo de fisica 2D em jogos. Animacdo de sprites. Criacdo de niveis 2D.
Implementacéo de mecanicas de jogos 2D.

2. Desenvolvimento de Jogos 3D: Técnicas de implementacdo de jogos 3D. Utilizacdo de motores de jogos
comerciais. Programacdo de scripts em C# para jogos 3D. Utilizagdo de fisica 3D. Animacdo de modelos.
Utilizacéo de técnicas basicas de Inteligéncia Artificial para movimentago em 3D.

3. Técnicas Avancadas de Desenvolvimento de Jogos: Implementacdo de técnicas avancadas para jogos
digitais. Geracdo Procedural de Contelido. Técnicas de otimizacdo de memdria em jogos. Geracdo automatica de
niveis infinitos.

4. Desenvolvimento de Jogos Sérios e SimulagBes: Principais elementos dos jogos sérios e simulagdes.
Caracteristicas de jogos sérios. Técnicas de implementacdo para coleta de dados em jogos sérios.
Desenvolvimento de simula¢des em 3D utilizando motores comerciais.

5. Desenvolvimento de Jogos em Realidade Virtual: Técnicas de implementacdo de jogos em Realidade
Virtual. Movimentacdo em ambientes virtuais. Implementagdo de jogos de Realidade Virtual em dispositivos de
baixo custo (low end). Implementacdo de jogos de Realidade Virtual em dispositivos de alto desempenho (high
end).

6. Introducdo ao Desenvolvimento de Jogos Digitais: Histéria dos jogos digitais. Taxonomia dos Jogos
Digitais. Papeis e Processo no Desenvolvimento de Jogos Digitais. Utilizacdo de Motores de Jogos Digitais.
Implementacéo de exemplos simples em motores de jogos digitais. Implementacdo de Scripts em C#.

ATENCAO: APLICAVEL SOMENTE SE AREA DE CONHECIMENTO TIVER MAIS DE 12 (DOZE)
CANDIDATOS INSCRITOS
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RELACAO DE TEMAS PARA PROVA DIDATICA

1.

2.

Desenvolvimento de Jogos 2D.

Desenvolvimento de Jogos 3D.

Técnicas Avancadas de Desenvolvimento de Jogos.
Desenvolvimento de Jogos Sérios e Simulagdes.
Desenvolvimento de Jogos em Realidade Virtual.

Introducdo ao Desenvolvimento de Jogos Digitais.




