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CRITERIOS DE AVALIACAO PARA TODAS AS QUESTOES DISCURSIVAS

*  Clareza e propriedade no uso da linguagem:
*  Coeréncia ¢ coesio textual:

*  Dominio dos conteudos. evidenciando a compreensao dos temas objeto da prova;

I'®  Dominio e precisdo no uso de conceitos:

*  Coeréncia no desenvolvimento das idejas ¢ capacidade areumentativa.

|

(0,00 a 2,00 pts)

QUESTAO I: Cite ¢ explique as Areas de Conhecimento da Geréncia de Projetos segundo o PMBOK. Valor |

=

segundo o PMBOK,

[-Geréncia da Integragio do Projeto descreve os Processos necessarios para assegurar que os diversos elementos

do projeto sejam adequadamente coordenados

o trabalho requerido, e nada mais que o trabalho requerido, para completar o projeto com sucesso.

do prazo previsio,

dentro do or¢amento previsto.

S-Geréncia da Qualidade do Projeto descreve os processos necessarios para assegurar que as necessidades que

|

E esperado que o candidato cire e explique todas as 9 (nove) dreas de conhecimento da Geréncia de Projetos

2-Geréncia do Escopo do Projeto descreve os Processos necessdrios para assegurar que o projeto contemple todo

3-Geréncia do Tempo do Projeto descreve os Processos necessdrios para assegurar que o projeto termine dentro

4-Geréncia do Custo do Projeto descreve os processos necessarios para assegurar que o projeto seja completado
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originaran o desenvolvimento do projeto serdo satisfeitas.

i-Geréncia dos Recursos Humanos do Projeto descreve os processos necessdrios para proporcionar a melhor
utilizagdo das pessoas envolvidas no projeto.

7-Geréncia das Comunicagaes do Projeto descreve os processos necessdrios para assegurar que a geragdo,
captura, distribuicdo, armazenamento e pronta apresentagdo das informagdes do projeto sejam feitas de forma
adequada e no tempo certo.

8-Geréncia dos Riscos do Projeto descreve os processos que dizem respeito a identificacdo, andlise e resposta a
riscos do projeto.

9-Geréncia das Aquisi¢aes do Projeto descreve os processos necessdrios para a aquisi¢do de mercadorias ¢
servigos fora da organizagdo que desenvolve o projeto.

10-Geréncia de Partes Interessadas: descreve os Processos necessdrios para a identificagdo. planejamento,

engajamento ¢ gerenciamento das partes interessadas.

UESTAOQO 2: Com base na anilise dos Codigos 1, 2, 3,4, 5 e 6, disserte sobre os conceitos fundamentais,
também conhecidos como “pilares™, da Programacio Orientada a Objetos. Em sua resposta utilize os Codigos
1.2, 3, 4,5 e/ou 6 para identificar, quando possivel, a(s) linha(s) onde cada um dos conceitos ¢ utilizado.

(Valor 2,0 pts.) Valor (0,00 a 2,00 pts)

Lacapsulamento: Classes (e seus objetos) encapsulam seus atributos e mélodos, ou seja, contém seus atributos ¢
métodos. No codigo explicitado. os atributos das classes Veiculo (linha 2), Avido (linha 2), Carro (linha 2)e

Prédiotlinha 2) sdo privados e ndo podem ser acessados externamente de forma direta por estarem encapsulados.

Heranga (implementada através do extends): Uma nova classe (classe-filha ou subclasse) de objetos pode ser criada
convenientemente por meio de heranga, comegando com as caracieristicas de uma classe pait (ou superclasse) ¢
adicionando aspectos proprios (atributos ¢ métodos) . No codigo explicitado, a classe-pai é a classe Veiculo e as
classes-fithas sao as classes Avigo e Carro. As classes-filhas herdam o atributo velocidade ¢ os métodos
setVelocidade() ¢ getVelocidade() da classe pai (linhas 3 ¢ 6 da classe veiculo). Esses métodos sao chamados nas

| linhas 25 ¢ 29 da classe Principal por objetos instanciados a partir das classes-filhas

Polimorfismo: Polimorfismo é a habilidade pela qual um atributo ou operagdo (método) pode ser definido em

diferentes classes e assumir diferentes implementagoes em cada uma dessas classes. No cadigo explicitado, o

método desocupari) é chamado polimorficamente na linha 17 da classe Principal. As classes Prédio, Carro ¢ Avido

i: miplementam, mas cada wm o fuz a sua mancira.
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UESTAO 3: Faga o diagrama de classes (de implementacio) em UMIL, das classes Java contidas nos Cédigos

7,8,9 ¢ 10 a seguir. Valor (0,00 a 2,00 pts)

campeonato

Participante

- et Sting
S name  Sting

Treinador
+ Participants(

of - Stng, nomes - Stingy K b———m—o
+ gRtOptil o Stiing

. \ o
+gethlameai  Sting

+ Trzinadaricpt: Sting, nomes String)

+setCpficpf String)  vaid
+sethlome(nams | SUings  void
i
T CLTE
Atleta Modalidade

- madalidades : List=Madalidads - = <<enum constants = ATLETISMO © int

- naips - chal - num constants== A int

tlztaicpt Sting. nome  Sting. naipe  char 3 b i 'i'g‘fglETE e
,H-‘Iau:wen hai : 7| - ==enum constants = ,F,ILITH"LA int

+ madificardaipeinaips  char vaid ";Inlul' ‘1;‘1;"”93'“ >* VOLEIBOL - int

+olterModalidadesi  ferator<Maodalidade s it

+adicionarMadalidadeimaod Madalidads)  boalean +

+ A

Modalidadsicod int
+obterCadigad - int

’ QUESTAO 4: Considerando o processo de desenvolvimento agil SCRUM, explique

0 que ¢ a Sprint e quais

sd0 as etapas envolvidas em uma Sprint. Valor (0,00 a 2,00 pts)

Uma Sprint é uma sessao de desenvolvimento de um més ou menos durante a qual um incremento de produto

potencialmenteitil ¢ liberdvel é criado. Uma Sprint é considerada um pequeno projeto e, assim sendo, deve

entregar algum valor. Cada Sprint possui uma meta do que deve ser construido e um plano previsto e flexivel que

ird guiar a sua construg¢do, As etapas envolvidas na Sprint séo o planejamento da Sprint, a realizagdo de reunides
didrias, o trabalho de desenvolvimento durante a sua duragdo e, apds o trabalho de desenvolvimento, reunides de
revisdo e de retrospectiva da Sprint,

UESTAO S

: Cite e explique os fatores de qualidade de software conforme a norma ISO 9126. Valor (0,00 a

2.00 pts)

Funcionalidade. O grau com que o software satisfaz as necessidudes declaradas. A dequagdo, acurdacia,

mteroperabilidade, seguranga de acesso, conformidade.

recuperabilidade.

Confiabiliade. A quantidade de tempo que o software fica disponivel para uso. Maturidade, tolerdncia a falhas,
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Usabilidade. () grau de/ac:."ﬁEde -(f;’._lff})iILJQ‘CFIJ do .s‘qﬁwurc. -}n(eh‘gr‘hi.’idudé‘ c.';ir;em?fm'_izlc'rcif;‘,7nperc;-c.r-‘(»".-'&7/7.iclcé'a";, -
atratividade.

Lficiéncia Grau de otimiza¢do do uso. Desempenho/tempo, Desempenho/recursos.

Facilidade de manutengdo. Facilidade coma qual uma corre¢do pode ser realizada no software. Analisabilidade,
madificabilidade, estabilidade, testabilidade.

Portabiliade. A facilidade com a qual um software pode ser transposto de um ambiente para outro. Adaptabilidade,

capacidade para instala¢do, para substitui¢do, coexisténcia e conformidade.
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