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CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA O MAGISTERIO
SUPERIOR, ADJUNTO CLASSE “A”, NA AREA DE TEORIA DO
DESIGN.

PROGRAMA DO CONCURSO

Teorias do design e dos contextos socioldgicos, antropolégicos, econdémicos, politicos,
culturais e artisticos, levando em conta as transformacdées dos discursos do design na histéria.

Conceitos, fundamentos, valores e funcdes do design na sociedade:

relagbes entre design e sociedade, levando em conta os contextos histérico, sociopolitico,
econOmico e cultural; design e instituicdes sociais; producdo em design e relacdes de troca
entre meios de producdo e os segmentos sociais.

Principais teorias e escolas de pensamento do design:

teorias do design e contextos socioldgicos, antropoldgicos, econémicos, politicos, culturais e
artisticos, levando em conta as transformaces dos discursos do design na histdria; pré-
modernismo, modernismo e discursos de ruptura; discurso do design e as culturas pods-
industriais e as contemporaneas.

O papel social do design:

reflexdo sobre os valores e fungdes do design na sociedade, levando em conta as
transformagbes do campo ; reflexdo sobre a produgdo na drea e a sociedade contemporanea;
discussdo sobre o campo de atuagdo do profissional.

Design, cultura e sociedade: articula¢des, cultura de mercado e de consumo e implicagbes
socioeconOmicas.

Reflexdao sobre a produ¢do do design no contexto sociopolitico, econdmico e cultural
contemporaneo: questdes e temadticas emergentes do campo; design e industria; design e
artesanato.

Cultura material: producdo de artefatos e a relacdo com o homem, contexto sociopolitico,
econdbmico e cultural; economia, processos de produgcdo, consumo, apropriacdo e
necessidades socioculturais, relacionadas a cultura material.




RELACAO DE TEMAS PARA PROVA DIDATICA

Teorias do design e dos contextos sociolégicos, antropoldgicos, econémicos, politicos,
culturais e artisticos.

Principais teorias e escolas de pensamento do design.

A teoria do design e o debate sobre o papel social do design.

Design, cultura e sociedade.

Critica sobre a produgdao do design no contexto sociopolitico, econdmico e cultural
contemporaneo, levando em conta o campo do design no mundo, no Brasil e o design
regional (Nordeste, RN).

As teorias do design e os estudos sobre cultura material: producao de artefatos e a relacao
com o homem.

EXPECTATIVA DE ATUACAO PROFISSIONAL

Para este concurso a formacdo, a trajetdéria e a atuacdo do(s) candidato(s) deve ser
relacionada com o design e com o programa e com os temas especificos apresentados
neste edital. O perfil do profissional deve atender as recomendacGes da Resolugdo n2 5, de

8 de margo de 2004, que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais do Curso de Graduacdo

em Design. Levando em conta tal resolugdo, é possivel observar aspetos relacionados a

formacdo de competéncias e habilidades no campo de design, que podem ser articuladas

aos conhecimentos especificos estabelecidos no programa e nos temas deste concurso.

Destacam-se os seguintes itens do Art. 42 da resolugdo mencionada:

lll — capacidade de interagir com especialistas de outras areas de modo a utilizar conhecimentos
diversos e atuar em equipes interdisciplinares na elaboragdo e execucdo de pesquisas e
projetos;

IV - visdo sistémica de projeto, manifestando capacidade de conceitua-lo a partir da combinagdo
adequada de diversos componentes materiais e imateriais, processos de fabricacdo, aspectos
econdmicos, psicoldgicos e socioldgicos do produto;

VIII - visdo histdrica e prospectiva, centrada nos aspectos socioecondmicos e culturais, revelando
consciéncia das implicagdes econdmicas, sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas
de sua atividade.

Além disso, o documento apresenta conteldos e conhecimentos que devem atender aos eixos
interligados de formagdao no campo do design. Relacionados diretamente com a drea
especifica deste concurso, é possivel citar trecho do Art. 52:
| - conteldos basicos: estudo da histéria e das teorias do Design em seus contextos sociolégicos,

antropoldgicos, psicoldgicos e artisticos, abrangendo métodos e técnicas de projetos, meios de
representacdo, comunica¢do e informacdo, estudos das relagbes usuario/objeto/meio
ambiente, estudo de materiais, processos, gestdo e outras relages com a producdo e o
mercado.

O(s) candidato(s) aprovado(s) também deve(m) atender as necessidades do curso de
graduacao em Design, dos componentes curriculares relacionadas a area especifica deste
concurso (teoria_e fundamentos do design), em razdo da reformulagdo do Projeto
Pedagdgico do Bacharelado em Design da UFRN e consequente renova¢ao da estrutura
curricular.

Considerando os principios que regem a educa¢do Superior no pais, é necessdria a

dedicagdo do(s) candidato(s) aprovados aos eixos de constituicdo das universidades: o

ensino de graduacdo, a pesquisa e a extensdo universitaria.




