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CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA O MAGISTERIO DO ENSINO BASICO,
TECNICO E TECNOLOGICO, CLASSE D1 NA AREA DE PROJETO DE JOGOS DIGITAIS

PROGRAMA DO CONCURSO
1. Jogos e a sociedade
2. Geéneros dos jogos digitais
3. Produgio de jogos digitais
4. Game design
5. Criagdo de narrativas e personagens de jogos
6. Mecanicas e jogabilidade
7. Interagio humano-computador em jogos
8. Gestio de projetos de jogos: equipes e processos

RELACAO DE TEMAS PARA PROVA DIDATICA

Producdo de jogos

Game design

Criacdo de narrativas e personagens de jogos
Mecéanicas e jogabilidade

Interagdo humano-computador em jogos

AN S o

Gestdo de projetos de jogos: equipes e processos

EXPECTATIVA DE ATUACAO PROFISSIONAL

O docente aprovado no concurso deve atuar nos diversos niveis de ensino dos cursos ofertados no Instituto
Metrépole Digital (IMD), incluindo o curso técnico e o Bacharelado em Tecnologia da Informacao (BTI). Esta
atuacdo envolve o ensino e a participacdo ativa na elaboragdo de materiais diddticos e na execucdo de
disciplinas, possivelmente coordenando o corpo de professores formadores da disciplina. Todas essas atividades
devem estar aliadas a técnicas e tecnologias de ensino inovadoras. Além disso, espera-se participacao efetiva nas
acoes do IMD em pesquisa aplicada, cursos de extensdo, consultorias, projetos de extensio, acdes de incentivo
ao empreendedorismo, todos com foco na inovagdo em TI.




