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CONCURSO PÚBLICO DE PROVAS E TÍTULOS PARA O NÍVEL SUPERIOR DA 
CLASSE DE PROFESSOR Adjunto-A, NA ÁREA DE JOGOS DIGITAIS 
 

PROGRAMA 

Mercado de jogos 
Categorias dos jogos digitais 
Game Design 
Desenvolvimento de jogos: processos, arquiteturas e motores de jogos 
Jogabilidade e avaliação de jogos  
Jogos Sérios 
Criação de personagens para jogos 

 
 

RELAÇÃO DE TEMAS PARA A PROVA DIDÁTICA 

Panorama do Mercado de jogos internacional e nacional 
Game Design e Roteirização de jogos digitais 
Projeto, desenvolvimento e avaliação de jogos digitais 
Jogabilidade e avaliação de jogos  
Jogos Sérios  
Criação de personagens para jogos 

 
 

EXPECTATIVA DE ATUAÇÃO PROFISSIONAL 

O candidato atuará no Bacharelado em Tecnologia da Informação na área de Jogos 
Digitais e nas ações de Ensino, Pesquisa e Extensão que envolvem o Instituto 
Metrópole Digital. 

 

 


