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CONCURSO PÚBLICO DE PROVAS E TÍTULOS PARA O NÍVEL SUPERIOR DA CLASSE DE 

PROFESSOR ADJUNTO I NA ÁREA DE JOGOS DIGITAIS. 

 
O programa visa avaliar a capacidade dos candidatos a atuarem no ensino de disciplinas 

básicas do Núcleo Comum do Bacharelado em Tecnologia da Informação, bem como em 

disciplinas específicas de uma das diferentes frentes da área de Jogos Digitais. Para tal, o 

programa é divido com conteúdo de duas áreas de atuação em Jogos Digitais. Essa divisão 

tem como objetivo avaliar o candidato em uma e somente uma das áreas de atuação, à 

escolha do mesmo. As áreas deste programa são: 

A01 – Computação Gráfica 

A02 – Inteligência Artificial 

 

Nas provas escrita e didática, serão solicitadas as técnicas do conteúdo do programa e 

suas utilizações na área de jogos. 

 

A01 – COMPUTAÇÃO GRÁFICA 

 

PROGRAMA 

1. Transformações geométricas; 

2. Modelos de câmera e projeções; 

3. Mapeamento de textura; 

4. Modelos de shading; 

5. Iluminação e sombreamento; 

6. Técnicas de animação. 

  

RELAÇÃO DE TEMAS PARA A PROVA DIDÁTICA 

1. Transformações geométricas em motores gráficos de jogos (técnicas e exemplos); 

2. Modelos de câmera e projeções em motores gráficos de jogos (técnicas e exemplos); 

3. Mapeamento de textura em motores gráficos de jogos (técnicas e exemplos); 

4. Modelos de shading em motores gráficos de jogos (técnicas e exemplos); 

5. Iluminação e sombreamento em motores gráficos de jogos (técnicas e exemplos); 

6. Técnicas de animação em motores gráficos de jogos (técnicas e exemplos); 

 

 



 

A02 – INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL 

 

PROGRAMA 

1. Representação do conhecimento; 

2. Estratégias de busca; 

3. Sistema especialista; 

4. Aprendizado de Máquina; 

5. Sistemas multiagentes; 

6. Computação Evolucionária. 

 

RELAÇÃO DE TEMAS PARA A PROVA DIDÁTICA 

1. Representação do conhecimento e sua aplicação em jogos digitais (técnicas e exemplos); 

2. Estratégias de busca e sua aplicação em jogos digitais (técnicas e exemplos); 

3. Sistema especialista e sua aplicação em jogos digitais (técnicas e exemplos); 

4. Aprendizado de Máquina e sua aplicação em jogos digitais (técnicas e exemplos); 

5. Sistemas multiagentes e sua aplicação em jogos digitais (técnicas e exemplos); 

6. Computação Evolucionária e sua aplicação em jogos digitais (técnicas e exemplos). 

 

 

EXPECTATIVA DE ATUAÇÃO PROFISSIONAL 

 
O docente aprovado no concurso deve atuar nos diversos níveis de ensino dos cursos ofertados no 

Instituto Metrópole Digital (IMD), incluindo as disciplinas básicas do Núcleo Comum do 

Bacharelado em Tecnologia da Informação (BTI) e específicas de ênfases do 1º Ciclo. Esta atuação 

envolve o ensino aliado a técnicas e tecnologias inovadoras e à participação ativa na elaboração de 

materiais didáticos a serem utilizados nos diversos cursos do IMD. 

 

Além disso, espera-se participação efetiva nas ações do IMD em pesquisa aplicada, cursos de 

extensão, consultorias, projetos de extensão, ações de incentivo ao empreendedorismo, todos com 

foco na inovação em tecnologia da informação. 

 

 


